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Vanves, le 7 juin 2010

Quand l’Internet devient matière.

Et si la magie de l’Internet permettait d’aller au-delà des écrans et pouvait  transformer en quelques clics nos rêves en matière solide et tangible ? Sculpteo.com propose de littéralement fabriquer des objets bien réels à recevoir chez soi à partir de fichiers numériques.

Jusqu’à présent, la réalité de l’Internet se révélait sur nos écrans, agrémentée de sons, de couleurs, voire de services dits interactifs. L’Internet ne se résume pourtant pas à l’écran d’un ordinateur ou d’une tablette. L’Internet, c’est désormais du poids et du volume. Aujourd’hui il est anodin de faire imprimer un dessin, une photo, du texte sur un support papier. Avec Sculpteo, il est désormais possible de transformer en matière et volume un fichier numérique et de commander toutes sortes d’objets créés par soi ou d’autres : figurines statiques ou articulées, miniatures, prototypes, robots, maquettes...  L’Internet d’aujourd’hui ne rime plus avec dématérialisation.

Sculpteo met en place un service d’impression 3D Grand Public et Professionnel en ligne disponible pour toute l’Europe, permettant de transformer en objet réel et concret un fichier numérique.

Comment ça marche ?

Un professionnel ou un particulier souhaite créer un objet utilitaire ou esthétique.

· L’utilisateur peut concevoir lui même son design à l’aide d’un logiciel 3D (ce qui équivaut à dessiner grâce à un logiciel comme Google SKetchUp).

· L’utilisateur peut utiliser un fichier 3D disponible sur l’Internet, comme beaucoup d’objets et de bâtiments ou monuments (fichiers 3D sur Google Earth, formes disponibles sur Sculpteo.com).

· L’utilisateur pourra prochainement, à l’aide d’un simple Smartphone, photographier les objets de son environnement pour créer un fichier 3D directement exploitable.

Les utilisateurs de Sculpteo peuvent le plus simplement du monde modifier et personnaliser les objets qu’ils souhaitent voir réaliser. Ils choisissent en ligne la matière, l'impression couleur ou monochrome, la taille de l’objet. Le prix est calculé automatiquement.

Pour commander leur réalisation, il suffit  de charger  le fichier sur sculpteo.com

Ils reçoivent ensuite leur objet directement chez eux. La livraison est assurée dans toute l'Europe, sous 15 jours.

Un nouveau processus de fabrication qui relocalise la production

L’objet n’est pas fabriqué dans un lointain atelier quelque part en Asie, mais bien dans une unité de production située non loin de la Tour Eiffel ou dans les Pyrénées.

.

Contact média Sculpteo : Jean-François Kitten jfk@sculpteo.com +33 6 11 29 30 28

Visuels disponibles sur www.sculpteo.com/press
Plus d’information : www.sculpteo.com

A propos de l'impression 3D

L'impression 3D est un procédé qui permet de produire un objet réel à partir d'un fichier 3D, en déposant et solidifiant de la matière couche par couche pour obtenir la pièce terminée. Cette technologie est destinée à tous ceux qui souhaitent passer du concept au concret, de leur imagination à la réalité. L'objet virtuel se transforme en objet tangible, qui peut être manipulé et mis en situation.

L'impression 3D s'inscrit dans la tendance du sur-mesure, dans la revendication du droit à la singularité et à l'expression personnelle. La technologie permet enfin un retour au choix, à la modification ou à la création des objets qui nous entourent, utilitaires ou purement esthétiques. 

Les fichiers 3D ou maquettes numériques sont une représentation géométrique d’un produit. Comme pour le texte, il existe plusieurs logiciels de dessins 3D payants ou gratuits disponibles sur Internet. De la même manière, il existe plusieurs formats 3D. Les plus courants sont obj, 3ds,  stl, skp, tous compatibles avec Sculpteo.com.

A propos de Sculpteo

Créé en 2009, Sculpteo est un service d'impression 3D, entièrement en ligne, du transfert du modèle 3D à la commande de l'objet, avec la volonté de rendre cette technologie facile et accessible à tous.

Sculpteo emploie 10 personnes en France et possède des ateliers d’impression 3D à Vanves en Ile-de-France et à Arreau dans les Pyrénées.

Les fondateurs :

Eric Carreel, Président de Sculpteo a d'abord travaillé dans la recherche institutionnelle comme chercheur dans le domaine radio. Il a ensuite co-fondé Inventel dont il a été président de 2002 à 2005 et fut ainsi l'un des architectes majeurs du Triple Play en Europe. Après le rachat d'Inventel par Thomson, il devient directeur technique de la division produits domestiques de Thomson. Il a créé et dirigé l'Advanced Product Development Group au sein de cette division. Ingénieur de l'Ecole Supérieure de Physique et de Chimie Industrielles de la ville de Paris (ESPCI) et docteur ingénieur de l'université Paris VI, il est auteur d'une cinquantaine de brevets. Eric est aussi co fondateur de Withings.

Clément Moreau, Directeur Général de Sculpteo. Agé de 30 ans, Clément est ingénieur diplômé de Centrale Paris. Il a d'abord travaillé en tant qu'ingénieur logiciel chez Inventel. Responsable logiciel de l'équipe Livebox entre 2002 et 2005, puis chez Thomson après le rachat d'Inventel, où il dirige une équipe de développement logiciel reconnue pour ses innovations permanentes. Il a quitté Thomson et co-fondé Sculpteo en 2009.
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