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 INVITATION PRESSE

Paris, le 6 octobre 2010

Le jeudi 28 octobre 2010 de 18 heures à 20 heures architecture et technologies font l’innovation au Lieu du Design à l’occasion de la présentation de Villa TEO
Réservation obligatoire sur : contact@lelieududesign.com
Si le projet d’eco-habitat autonome Villa TEO traite d’un enjeu économique et technologique majeur au regard de l’environnement et des contraintes de  performance énergétique,  la maquette du projet a entièrement été réalisée en France grâce à une nouvelle technologie non moins innovante : la plateforme d’Impression 3D Sculpteo.com
Sculpteo.com : une technologie de fabrication à la mesure d’un projet  révolutionnaire : Villa TEO
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Un livre / un projet d’habitat autonome

Présentation au Lieu du Design
le jeudi 28 octobre 2010 de 18h a 20h
En présence des auteurs

Jean-Baptiste Pontecorvo/ designer
Raymond Guidot / historien du design
Gilles de Bure / critique en architecture

Avec a participation de fentreprise Sculpteo®

Dédicace de I'ouvrage
Réservation obligatolre : contact@leeududeslgn.com




En effet, la maquette de la Villa TEO  a été réalisée via la plateforme sculpteo.com grâce à ses imprimantes 3D basées dans les Pyrénées et en Ile-de-France. Le designer Jean-Baptiste Pontecorvo a modélisé son projet en 3D, puis a téléchargé le fichier numérique de son bâtiment et du mobilier sur Sculpteo.com, pour en commander la fabrication et  recevoir chez lui par la poste la maquette la plus fidèle quelques jours après, comme le font nombre de professionnels et de particuliers.

Selon Clément Moreau, co-fondateur de Sculpteo.com : « Nous sommes particulièrement honorés d’avoir pu matérialiser cette première maquette du projet de la Villa TEO. En effet, ceci traduit les nouvelles possibilités offertes par la technologie : localiser la production au plus près de l’utilisateur pour lui offrir une grande qualité de service. Quoi de plus cohérent pour le projet phare d’éco-habitat que d’en réaliser la maquette avec des technologies avant-gardistes ? ».
Le designer Jean-Baptiste Pontecorvo ajoute " Je me suis demandé comment un maquettiste pourrait réaliser certains éléments de la Villa TEO. Le toit ainsi que l'auvent photovoltaïque, ou même l'éolienne, ont des formes complexes tout en courbes. En maquette traditionnelles, cela aurait été tout simplement impossible. En prototypage 3D, il n'aura suffit que de quelques heures pour leur réalisation. C'est rapide, solide et fidèle au modèle original. Je suis pleinement satisfait de ma collaboration avec l'équipe de Sculpteo, qui a su s'impliquer dans le projet en étant très réactive".
Le 28 octobre  de 18h à 20h, le Lieu du Design accueille le designer d’environnement Jean-Baptiste Pontecorvo,  Raymond Guidot et Gilles de Bure à l’occasion de la parution de leur ouvrage intitulé Villa TEO, celui-ci présente un projet d’eco-habitat  autonome qui traite d’un enjeu économique et technologique majeur au regard des dernières dispositions du Grenelle de l’environnement et de la nouvelle directive européenne sur la performance énergétique. 
 Lieu du Design 74, rue du Faubourg Saint-Antoine 75012 Paris
Réservation obligatoire sur : contact@lelieududesign.com
Au programme:

Projection du film "Villa TEO / Temps, Espace & Oxygène",  (durée 8 minutes).
Intervention de Jean-Baptiste Pontecorvo sur son activité et sa vision du métier de designer suivi de la présentation du Projet d’éco-habitat autonome avec les coauteurs du livre.
Découverte de la maquette du projet réalisée grâce à la plate forme Sculpteo.com. Clément Moreau, PDG de Sculpteo.com présentera les possibilités, les matériaux et les techniques de cette nouvelle technologie de fabrication d’objets pour tous.
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A propos de Sculpteo

Créé en 2009, Sculpteo est un service d'impression 3D, entièrement en ligne, du transfert du modèle 3D à la commande de l'objet, avec la volonté de rendre cette technologie facile et accessible à tous.

Sculpteo emploie 10 personnes en France et possède des ateliers d’impression 3D à Vanves en Ile-de-France et à Arreau dans les Pyrénées.

A propos de l'impression 3D

L'impression 3D est un procédé qui permet de produire un objet réel à partir d'un fichier 3D, en déposant et solidifiant de la matière couche par couche pour obtenir la pièce terminée. Cette technologie est destinée à tous ceux qui souhaitent passer du concept au concret, de leur imagination à la réalité. L'objet virtuel se transforme en objet tangible, qui peut être manipulé et mis en situation.

L'impression 3D s'inscrit dans la tendance du sur-mesure, dans la revendication du droit à la singularité et à l'expression personnelle. La technologie permet enfin un retour au choix, à la modification ou à la création des objets qui nous entourent, utilitaires ou purement esthétiques. 

Les fichiers 3D ou maquettes numériques sont une représentation géométrique d’un produit. Comme pour le texte, il existe plusieurs logiciels de dessins 3D payants ou gratuits disponibles sur Internet. De la même manière, il existe plusieurs formats 3D. Les plus courants sont obj, 3ds,  stl, skp, tous compatibles avec Sculpteo.com.

Les fondateurs :

Eric Carreel, Président de Sculpteo a d'abord travaillé dans la recherche institutionnelle comme chercheur dans le domaine radio. Il a ensuite co-fondé Inventel dont il a été président de 2002 à 2005 et fut ainsi l'un des architectes majeurs du Triple Play en Europe. Après le rachat d'Inventel par Thomson, il devient directeur technique de la division produits domestiques de Thomson. Il a créé et dirigé l'Advanced Product Development Group au sein de cette division. Ingénieur de l'Ecole Supérieure de Physique et de Chimie Industrielles de la ville de Paris (ESPCI) et docteur ingénieur de l'université Paris VI, il est auteur d'une cinquantaine de brevets. Eric est aussi co fondateur de Withings.

Clément Moreau, Directeur Général de Sculpteo. Agé de 30 ans, Clément est ingénieur diplômé de Centrale Paris. Il a d'abord travaillé en tant qu'ingénieur logiciel chez Inventel. Responsable logiciel de l'équipe Livebox entre 2002 et 2005, puis chez Thomson après le rachat d'Inventel, où il dirige une équipe de développement logiciel reconnue pour ses innovations permanentes. Il a quitté Thomson et co-fondé Sculpteo en 2009.

Contact presse sculpteo.com Jean-François Kitten jfk@sculpteo.com 
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