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Beispiel fur 3D-Druck: jump

Man, gedruckt von Sculpteo

Fieberkurve fiir Trends
Tm „Hype Cycle 2012" bewerten Gartner-Analysten neue Technologie-Themen

Der „Hype-Zyklus 2012" fur aufkommende Technologien von Gartner

B
ig Data, 3D-Druck, Internet-TV und
Near Field Communication sind gera-

de „heiBe" Themen. Zu diesem Schluss
kommt das Marktforschungsunterneh-
men Gartner im Report „Hype Cycle
2012". Diese Trends wandem derzeit am
schnellsten entlang der Hype-Zyklus-Kur-
ve, beobachten die Analysten.

Gartner veroffentlicht den „Hype-Zyk-
lus" seit 1995. Er soli zeigen, in welchem
Stadium sich eine neue Technologie be-
findet, derm das Reaktionsmuster darauf
wiederholt sich: Innovationen treffen zu-
erst auf tibermaBigen Enthusiasmus, dann
tritt die Desillusion ein. Danach folgen die
realistische Einschatzung
und die Anwendung. Der
Hype-Zyklus-Report wird
jahrlich aktualisiert. Neu
hinzugekommen sind in
diesem Jahr das Internet
der Dinge und In-Memory
Computing. Bei In-Memo-
ry Computing geht es da-
rum, groBe Daterunengen
in karzester Zeit zu analy-
sieren. Das Schlagwort „Big
Data" hangt eng damit zu-
sammen.

Big Data, das Auswerten
groBer Datenmengen, ist
laut der Gartner-Kurve
kurz vor dem Gipfel der iiberzogenen Er-
wartungen. 3D-Druck ist schon „ganz
oben" angelangt. Augmented Reality, In-
temet-TV und Bezahlen mit Near Field
Communication befinden sich bereits auf
der „Desillusionskurve".

Zwar benennt der Report
die Trends jeweils mit eige-
nen Schlagworten, doch
sollten sie in Sets oder
Gruppierungen wahrge-
nommen werden, betont
Gartner. Neue Fahigkeiten
von Geraten setzen haufig
voraus, dass mehrere Tech-
nologien im Zusammen-
spiel eingesetzt werden.

Bestes Beispiel ist das Srnartphone. „In-
nvischen ist es moglich, auf das Smart-
phone zu blicken und es via Gesichtser-
kennung zu entriegeln. Dann konnen wir
es fragen, wo der nachste Bankautomat
ist", beschreibt Hung LeHong, Vice Presi-

dent Research bei Gartner, ein Szenario.
„Do ch gleichzeitig nehmen wir auch wahr,
dass die Technologie noch nicht 100-pro-
zentig funktioniert, weil das Smartphone
uns beispielsweise nicht immer versteht",
schiebt er nach.

Zu solchen Szenarien und Technolo-
gien, die noch etwas reifen miissen, zahlt
Gartner unter anderem die „smarte" Welt,
in der Ales MOgliche durch Vernetzung
besser werden soil (beispielsweise auto-
nome Fahrzeuge, das vernetzte Zuhause,
Machine-to-Machine-Kommunikation).

Auch 3D-Druck werde noch gut flint'
Jahre brauchen, bevor die Anwendung aus
dem Nischenmarkt heraustreten werde, so
die Einschatzung der Analysten. is
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